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'EN 3¢, UN BREVET
EQUILIBRE )
BT CLARIFIE

A la fin de son année de 3¢, une étape importante de sa scolarité
attend votre enfant : le diplome national du brevet.

Cette année, le brevet est renforcé.
Les 5 épreuves qui ont lieu a la fin du mois de juin comptent autant
que l'évaluation des acquis des éléves prévus par le socle.

L’EVALUATION DU SOCLE ) 400 POINTS

Le socle commun de connaissances, de compétences et de culture,
c'est ce que votre enfant doit savoir a la fin de sa scolarité obligatoire
(al'age de 16 ans).

A la fin de l'année,

les professeurs évaluent
les acquis des éléves
prévus par le socle.

IIs utilisent les MAITRISE FRAGILE —> 25 points
4 appréciations suivantes
qui correspondent chacune
a un nombre de points.
C'est leur addition qui
donne le résultat de votre
enfant a I'évaluation.

MAITRISE INSUFFISANTE —> 10 points

MAITRISE SATISFAISANTE — 40 points

EN OPTION Des enseignements facultatifs (latin, grec, langues régionales...)
peuvent permettre d'obtenir jusqu’a 20 points supplémentaires.



LES CONNAISSANCES ET COMPETENCES

A4 MATTRINER

Le socle commun de connaissances, de compétences et de culture, ¢’est ce que votre enfant doit
savoir a la fin de sa scolarité obligatoire (a U'age de 16 ans). Les 8 composantes du socle sont :

COMPRENDRE ET S'EXPRIMER
EN FRANCAIS A L'ORAL

ET A L’ECRIT

Maitriser la langue francaise
dans trois champs d’activités :
Uoral, la lecture et l'écriture.
Apprendre a s'exprimer de facon
appropriée aux circonstances,

a l'oral comme a 'écrit. Maitriser
la grammaire et l'orthographe ;
connaitre histoire de la langue.

COMPRENDRE ET S’EXPRIMER

EN UTILISANT UNE LANGUE |
ETRANGERE ET, LE CAS ECHEANT,
UNE LANGUE REGIONALE
Communiquer, a U'écrit et a l'oral,

dans au moins deux langues vivantes.
Connaitre le contexte culturel propre

a chacune de ces langues.

COMPRENDRE ET S’EXPRIMER
EN UTILISANT LES LANGAGES
MATHEMATIQUES, SCIENTI-
FIQUES ET INFORMATIQUES
Connaitre les nombres décimaux
ainsi que les langages mathématiques
et scientifiques, pour calculer

et résoudre des problémes.
Comprendre, produire et utiliser
des cartes, des représentations
graphiques, des tableaux

et diagrammes. Connaitre les
principes de base de l'informatique
et créer des applications simples.

COMPRENDRE

ET S'EXPRIMER

EN UTILISANT LES
LANGAGES DES ARTS
ET DU CORPS
Développer les capacités
d’'expression et de
communication des éléves,
par la réalisation de
productions artistiques,
mais aussi par les

LES METHODES

ET OUTILS POUR activités physiques
APPRENDRE et sportives.
Organiser son travail
pour gagner en efficacité,
travailler en groupe,
a laide des outils = LA FORMATION DE LA
numériques, réaliser des PERSONNE ET DU CITOYEN
projets individuels et Apprendre a vivre en société, a
collectifs, savoir interroger agir avec les autres et en tant que
l'origine et la pertinence citoyen. Acquérir une formation
des informations. morale et civique respectueuse
des choix personnels et des
4 responsabilités individuelles.
E—— e e

LES SYST;MES NATURELS ET
LES SYSTEMES TECHNIQUES
Développer une approche
scientifique et technique de la Terre
et de I'Univers ; acquérir curiosité,
sens de l'observation, capacité a
résoudre des problémes, notamment
en mathématiques, en sciences
et en technologie.

REPRESENTATIONS .
DU MONDE _ (|
ET L'ACTIVITE \ |
HUMAINE

Comprendre les :
sociétés dans le temps

et dans l'espace, savoir .- |
interpréter leurs productions *- . A

culturelles et connaitre le monde social contemporain,
en particulier a travers les enseignements de francais,
d’histoire-géographie et des disciplines artistiques.







